Adaptando el procesador del habla

Luego de cuatro o cinco semanas de cicatrizacion luego de laimplantacion del
componente interno del dispositivo, es tiempo de que este sea “ conectado” al componente
externo del implante [lamado procesador del habla. Hay procesadores que se llevan en €
cuerpo y otros detras del oido (retroauriculares) (Behind The Ear- BTE). Mientas los
procesadores BTE eran perfeccionados tanto nifios como adultos usaban |os procesadores
sobre € cuerpo. En los Ultimos afios la tendencia ha cambiado y tanto adultos como

nifios mayores usan los procesadores BTE; |os procesadores sobre €l cuerpo son aun
usados por los nifios pequefios ya que permiten un monitoreo mas fécil y tienen menos
chances de pérdida o dafio.

Cada procesador del habla debe ser gjustado y “mapeado” especificamente paralas
necesidades de un individuo y sus respuestas al sonido. Este proceso requiere una cita
inicial con un audidélogo en un centro hospitalario de implante que puede llevar unas dos
horas y varias citas més en los meses siguientes. Estas citas continuas son necesarias para
gjustar e “mapa’ mientras la mente se adapta al sonido entrante.

Una vez que un mapa estable ha sido obtenido, dependiendo de la recomendacion del
centro hospitalario de implante, los nifios pueden ser vistos cada dos o tres meses durante
el primer afio y cada seis meses durante € segundo y tercer afio. Aunque los padres
esperan ansiosamente que responda al sonido, escuchar por primera vez puede ser 0 no
una experiencia positiva. Es importante que el audidlogo prepare a la familia de manera
adecuada con respecto a qué se puede esperar de la primera experiencia de un nifio con la
audicion en meses subsiguientes ala activacion.

Estableciendo un mapa

L os componentes basicos en la creacion de un mapa : —
incluyen: el establecimiento de umbrales (Niveles T), Para mayor |nf,orma0|on en
niveles de confort (niveles C), y “marcar” (desconectar) inglés:

electrodos que pueden estar causando problemas. Un mapa
es determinado mediante la activacion de electrodos para ———
que sean lo suficientemente fuertes para que alguien sea “Mapeo para principiantes’

Mapping for Dummies

consciente del sonido, pero no tan fuerte como para que
cause incomodidad.

Determinar un mapa para un nifio pequefio es mas un arte que una ciencia. Es importante
gue el audidlogo que hace € mapeo tenga experiencia trabajando con nifios pequefios.

L as respuestas usua mente se obtienen utilizando técnicas de evaluacion audiol 6gica
pediétrica apropiadas parala edad del sujeto (por ejemplo, audiometria de observacion
comportamental, audiometria de reforzamiento visual, o audiometria de juego). Para
obtener mayor informacion sobre las evaluaciones auditivas, vea evaluacién auditiva.
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Como los nifios pequefios pueden no cooperar durante |os largos periodos necesarios para
establecer e mapa, este puede establ ecerse de manera generalizada a partir de las
respuestas obtenidas con unos pocos e ectrodos que son extendidas al conjunto completo
de electrodos. El audidlogo puede también hacer que € nifio pruebe un mapa con
caracteristicas similares alos que han sido exitosos en otros nifios.

Durante la sesion de mapeo, un audidlogo intentara establ ecer:
- € tipo de estrategia del habla a utilizar (ver més abgjo las descripciones de las
estrategias de procesamiento del habla),
el posicionamiento de volumen,
el establecimiento de la sensibilidad,
las opciones de programas (en el procesador del habla se puede establecer méas de
un programa), y
las cerraduras y controles (para evitar gque € nifio cambie |os parametros sin darse
cuenta).

Cochlear Corporation tiene un programa de computacion rapido y no invasivo llamado
Neural Response Telemetry (NRT) (Telemetria de Respuesta Neuronal) paralos
dispositivos Nucleus 24. Este programa mide objetivamente | as respuestas de las fibras
nerviosas individuales ala estimulacion y determinalos nivelesde “T” y “C” del nifio.
Entonces puede establecerse un programa sobre la base del registro de las respuestas de
estas fibras sin esperar una respuesta verbal o comportamental por parte del nifio. El
proceso lleva menos de 10 minutos y puede ser usado durante la cirugia para determinar
s €l oido esta respondiendo apropiadamente o en las sesiones de mapeo después del
implante. No todos los centros hospitalarios usan evaluaciones NRT. Se puede encontrar
mas informacién acercadel NRT en € sitio web de Cochlear Corporation

Nota: en el 2003, la corporacién Advanced Bionics reporta estar en los estadios de
desarrollo de una tecnologia similar.

Estrategias de procesamiento del habla

Una estrategia de procesamiento del habla es el cddigo usado para convertir € sonido en
impulsos el éctricos que representan el habla. La coclea es “tonotdpica’, es decir que su
base es responsable del procesamiento de |os sonidos de alta frecuenciay su pice es
responsable del procesamiento de los sonidos de tono bajo. Lafuncion del procesador del
sonido es transformar 10s sonidos en pardmetros el éctricos para transmitirlos al cerebro a
través de la estimulacion de distintas partes de la coclea.

Para aproximarse mejor a sonido se utiliza una variedad de estrategias de codificacion
muy sofisticadas. Por gjemplo: e procesador puede ser programado para estimular los
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electrodos:

simultaneamente- todos los canales son estimulados a mismo tiempo,
parcialmente simultaneamente- algunos canales a mismo tiempo/ algunos
secuenciamente, o

no-simultaneamente- todos |os canales secuencial mente.

También puede haber diferentes pardmetros y tasas de velocidad a las cuales se estimulan
los electrodos. No hay un programa que se gjuste a todas las personas con implantes
cocleares.

Hay muchos nombres de procesadores y estrategias de codificacion del habla usadas por
cada fabricante. Mas abajo hay una lista de los modelos de procesadores y las estrategias
de codificacion disponibles:

Cochlear Corporation (Corporacion Coclear)

Cochlear Corporation distribuye actualmente dos procesadores. Sprint y 3G. El modelo
Sprint es la unidad que se usa sobre € cuerpo y € modelo 3G es e que se usa detras del

oido. Aun hay mucha gente gque usa |os viejos procesadores del habla, como € Spectra

(sobre e cuerpo) y € Esprit (anivel del oido). Vea

http://www.cochl ear.com/NewToCochlear/629.asp.

Las tres estrategias de procesamiento del habla que pueden ser usadas por Cochlear
Corporation cada una provee pulsos de distinta corriente, no simultaneos, de corta
duracion. Las estrategias son:

Muestreo I nter calado Continuo (Continuous Interleaved Sampling -CIS)—
estimula canales a ata frecuencia para reproducir los cambios temporal es sutiles
en laonda acustica. Cada cana es estimulado de manera secuencia. Para més
informacion vea: http://www.cochlear.com/spanish/L ifestyle/298.asp.

Estrategia Pulsatil Inter calada (Spectral Peak Strategy-SPEAK)— estimula los
electrodos dependiendo de laintensidad , frecuenciay caracteristicas del habla.
Sel ecciona dinamicamente la cantidad y la ubicacién de los electrodos a ser
activados. Para mas informacion visite:

http://www.cochl ear.com/spanish/L ifestyle/298.asp.

Combinacion Avanzada de Codificador es (Advanced Combination Encoder -
ACE)— estimula los electrodos mediante una combinacion de SPEAK, que busca
informacién sobre las frecuencias auditivas del habla, y la alta frecuencia de
estimulacion de CIS. Para mayor informacion vea:
http://www.cochlear.com/spanish/Lifestyle/298.asp
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Estas estrategias de procesamiento del habla pueden ser usadas en los siguientes
procesadores:

CIS, ACE en Sprint
ACE, SPEAK en Esprit
Todas las estrategias en 3G

Para mayor informacion acerca de los procesos de mapeo de Cochlear Corporation
(Corporacién Coclear) se puede solicitar un video gratuitamente que se llama “What to
Expect at a Child’s Hook Up” (“Qué esperar cuando un implante de un nifio es activado”)
contactando ala Cochlear Corporation (Corporacion Coclear):
http://www.cochlear.com/.

Advanced Bionics

Actualmente se estan distribuyendo dos procesadores del habla de Advanced Bionics
(Bidnica Avanzada): Platinum Series eslaunidad que se usa sobre €

cuerpo( http://www.bionicear.com/products/platinumSound.html) y Bionic Ear esel que
se usa detras del oido (retroauricular)

(http://www.bioni cear.com/products/platinumSound.html).

Asimismo existen individuos que usan el procesador sobre el cuerpo serie S (S-Series) y
el Platinum BTE como procesador retroauricular.

Actualmente Adavanced Bionics tiene la capacidad de utilizar |as siguientes estrategias
de procesamiento del habla:

Simultaneo Anélogo Simultaneo (Stimultaneous Analog Stimulation -SAS)-
estimula todos los electrodos a mismo tiempo.

Muestreo I ntercalado Continuo (Continuous Interleaved Sampling - CIS)-
estimula los canales a ata frecuencia para reproducir los cambios temporales
sutiles en la onda acustica. Cada canal es estimulado de manera secuencial.

M PS—presenta pul sos parcialmente simultaneos / parcialmente en forma
secuencial.

En 2003, la corporacion Advanced Bionics tiene una estrategia de procesamiento del
habla que estd siendo investigada por la Administracion de Drogas 'y Alimentos (FDA)
[lamada High Resolution Bionic Ear Mode (Modelo de Oido Biodnico de Alta
Resolucion).
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MED-EL

MED-EL tiene dos procesadores del habla disponibles. € CIS PRO+ que esla unidad
gue seusasobre d cuerpoy e Tempo+ que es e retroauricular. Los procesadores MED-
EL actuamente utilizan €l sistema CIS que estimula los canales a alta frecuencia para
reproducir los cambios temporal es sutiles en la onda acustica. Cada canal es estimulado
de manera secuencial. Vea: http://medel.com/professionals/int/medel prof.html.

Asimismo posee una estrategia llamada “n of m” (n de m) que es similar a sistema CIS
con ago defiltrado. Vea: http://medel.com/professionals/int/medel _prof.html.
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